
大会規則

①参加条件

下記条件に該当する方のみ参加を認める。

● 18歳以上であること。
● 大会規則及びルールの順守ができること。

● 指定された集合時間及び場所に集合できること。

※途中参加、退場はいかなる理由でも一切禁止する。

● 大会終了後、帰路もしくは宿泊手段について確保できること。

※会場付近での路上駐車は厳禁。

※終了時間は公共交通機関の運行終了後を想定している。

※終了後は会場付近にたまらず速やかに解散すること。

● 飲酒した状態で参加しないこと。

②服装について

下記ルールを順守し、各自ケガの防止に努めること。

● 迷彩服など戦争・戦闘を彷彿させる服装は禁止する。

● 動きやすい服装、靴を着用すること。

※ハイヒールやサンダルなど運動に適さない履物は禁止する。

● 肘・膝パッド等の着用を推奨する。

● 突起物や金属など他者や物を傷つける可能性のある装飾品は禁止する。

③貸し出し備品について

下記注意点に気を付けて取り扱うこと。

● 本来の用途以外での使用は禁止する。

● 破損・汚損が発生した場合は速やかに運営事務局へ申告すること。

● 大会終了後、速やかに運営事務局へ返却すること。

④戦闘について

下記注意点に従い、ルールやマナーを順守すること。

持ち込物

下記に該当するものに限り使用を認める。

● エアガン（チーム分けによっては使用不可の場合あり）

※BB弾の持ち込みは固く禁止しておりますので、必ずBB弾を抜いた状態でお持ち込みく



ださい。

※持ち込まれる際は、運営側がエアガン・弾倉内にBB弾が入っていないか確認した上で
のご使用となります。

● ガンライト（500ルーメン以下のもの）
※照明をつけた状態でゲームを行いますので、基本的に持ち込みは不要です。

※持ち込まれる際も、ストロボの利用は禁止します。

● ドットサイトやスコープ（ただしチーム分けによって使用不可の場合あり）

ヒットコール

● レーザー受信機が被弾を申告した場合、すぐに「ヒットー」と大きな声を上げ、セーフティ

エリアへ移動すること。

● ヒットコール以外でむやみに大声を出さないこと。

狙撃・攻撃

● ブラインドショット（頭部を隠して銃口のみを露出する射撃）は禁止する。

● 他のプレイヤーとの直接的な身体的接触は禁止する。

● ガラスをむやみに撃ち、レーザーを反射させないこと。

● 敵を目視できない状態での乱射行為は禁止する。

● 走る行為は禁止する。

⑤フィールドについて

⑥ゲーム内容



1.無限復活戦

● 2チームずつ行う。
● ヒットを受けた場合、自陣に戻ることで復活できる。

● 制限時間は10分とする。
● 復活数が少ないチームの勝利とする。

2. フラッグ戦

● 2チームずつ行う。
● 相手陣地にあるフラッグを取ったチームの勝利とする。

● 一人につき2回復活可能とする。

3. その他

● シールドは各チームに1つ配布する。
● シールドのチーム内譲渡は可能とする。

● シールド保有者がヒットした場合、シールドをその場に置き自陣に戻ること。

● 敵チームのシールドが落ちている場合、拾って使用してもよい。

※初心者と経験者との差を改善するために、初心者のHPを高めることがあります。

⑦禁止事項

● フィールド内のレイアウト変更は禁止する。

● 障害物や館内備品、装飾物への上り下りは禁止する。

● 対象エリア以外への移動は禁止する。

● 立ち入り禁止エリアへの侵入を禁止する。

● 会場の破損・汚損をしないこと。

※意図的または過失による場合、その修繕費用は参加者負担とする。

● 喫煙は指定場所で行うこと。

● トイレは指定された場所を使用すること。

● 撮影は運営事務局の許可を得た場合のみ可能とする。

● 大会中の飲酒および飲酒状態での参加は禁止する。

⑧その他

● 規則違反を発見した場合は、参加者間で解決せず運営事務局へ申告すること。

● 指定された時間およびエリアにて警備業務を行うこと。

● 違反行為、不正行為、不適切な行動を注意された場合、速やかに指導内容に従うこと。

※改善が見られない場合は失格とする可能性があります。

● フェアプレーを心掛け、他プレイヤーへの敬意を忘れないこと。

● 大会中の状況に応じたレギュレーション変更は運営事務局に帰属する。

※規則に関する苦情は一切受け付けませんので、その旨ご了承ください。

● 大会中のケガや盗難等のトラブルについて、運営事務局は一切責任を負わない。


